
Использование 

Системы электронного обучения 

БГУИР 



ДВА ТИПА КУРСОВ



ОСОБЕННОСТИ 

ЭЛЕКТРОННОГО ОБРАЗОВАТЕЛЬНОГО РЕСУРСА

1. МОДУЛЬНАЯ СТРУКТУРА
- МОДУЛИ УЧЕБНОЙ

ПРОГРАММЫ
- МОДУЛЬ КП
- МОДУЛЬ КОНТРОЛЯ ЗНАНИЙ

2. ПРОХОДИТ МЕТОДИЧЕСКУЮ
И ТЕХНИЧЕСКУЮ ЭКСПЕРТИЗУ

3. ЗАКРЫВАЮТСЯ ДОСТУП ДЛЯ
РЕГУЛЯРНОГО РЕДАКТИРОВАНИЯ
- НЕ ВНОСЯТСЯ НОВЫЕ ЭЕМЕНТЫ
- ОТКЛЮЧЕНЫ ФОРУМЫ И

ОБЪЯВЛЕНИЯ, СООБЩЕНИЯ
- НЕ ПРИКРЕПЛЯЮТСЯ

ВЫПОЛНЕННЫЕ ЗАДАНЯ



СТРУКТАРА 

МОДУЛЕЙ УЧЕБНОЙ 

ПРОГРАММЫ













Структура модуля Курсовое проектирование

-Список тем курсовых проектов

-Содержание задания на курсой проект



СТРУКТУРА МОДУЛЯ КОНТРОЛЯ ЗНАНИЙ

•Домашние контрольные работы

•Примерные задания для ОКР

•Экзаменационные вопросы

•Итоговый тест по всему курсу



Рабочие курсы

- По одному учебному предмету могот быть разные курсы для разных групп

- Нет ограничений по структуре курса

- Постоянно редактируются, добавляются новые элементы

- Могут имет ссылки на другие интерактивные сервисы

- Учащиеся прикрепляют отчёты по выполненным практическим или 

лабораторным работам

- Преподаватели писать кометарии на выполненные работы

- Учащиеся могут задавать вопросы преподавателю 

- Содавать форумы и опросы

- Проводить видеоконференции

- Проводить контроль знаний через различные тесты

- Отслеживать посещение учащихся













Телеграм-бот

@DataBaseMRK_bot



Просмотр документации по

предмету, возможность создания

конспекта и выполнения заданий для

проверки полученных знаний, поиск

в Wikipedia и доступ к методическому

материалу. 

@DataBaseMRK_bot



Термины и понятия, а также

методический материал по

предмету «Базы данных и 

системы управления базами

данных»

@DataBaseMRK_bot



Задания для закрепления

и проверки полученных

знаний

@DataBaseMRK_bot



Конспекты пользователя, где

доступны функции по созданию, 

просмотру, изменению и удалению

данных

@DataBaseMRK_bot



Поиск в Wikipedia 

интересующего значения

@DataBaseMRK_bot@DataBaseMRK_bot


